Funkcijos



ISmoksite:

skaidyti algoritmus j smulkesnes,
savarankiskas ir uzbaigtas dalis;

grieztai ir lakoniskai uzrasyti programos dalis;

uzrasyti kreipinius j funkcijas, naudoti jas
reiskiniuose



Sudarant C++ funkcijg reikia numatyti:

* pavadinimg — pagal jj f-ja atpazjstama;

e argumentus, programavime vadinamus

formaliaisiais parametrais (jie perduoda argumenty
reikSmes funkcijai)

° funkcijos veiksmus (juos atliekant apsk. f-jos reikime)
* funkcijos rezultatus;

* budg, kuriuo rezultatas perduodamas is
funkcijos programai



Funkcijos aprasymas (1)

aprasai)

rezultato_tipas fun
{
sakinys 1;
sakinys_2;

return rezultata

}




Funkcijos aprasymas (2)
(natdraliojo skaiciaus n dalikliy skaicius)




# include <iostream>
# include <iomanip>
# include <cstdlib>
using namespace std;
/] ----------- funkcijy prototipai --------
double StPlotas(double x, double y);
/] ---—--- programos pradzia -------
int main ()
{
/] ----- kintamieji -------
double a, b;
double S;
setlocale(LC_ALL, "Lithuanian");
cout << ")veskite pirmosios dalies matmenisairb ";
cin>>a>>b;
/] --—--- skaiciavimai --------------
S = StPlotas(a, b) + StPlotas(2*a, 3*b);
/] - Rezultatas --------------
cout << "Sklypo plotas =" << S<<" kv. m" << endl;
return O;

/[ - funkcijy aprasai -----------
double StPlotas(double x, double y) {
doubles=x *y;
returns;

}




