Veiksmuy sakojimas

Sakojimas leidZia pasirinkti vieng
veiksma is dviejy



Salyginis sakinys

If (salyga) PirmasSakinys;
else AntrasSakinys;

If (salyga) {
Sakiniai, kurie atliekami, kai sglyga tenkinama;

}

else {
Sakiniai, kurie atliekami, kai sglyga netenkinama;

}



Skaiciy palyginimas

C++ kalbos operatoriai Matematikos zenklai

> >
< <
| = -
>= >
<= <




Pavyzdziai (1)

Pavyzdziai

Salyga

X=4;
if(x<9)y = x + 3;
elsey=x+5;

cout <<vy;

4<9

true

X =14;
if(x<9)y = x + 3;
elsey=x+5;

cout <<vy;

14 <9

false

Ekrane matysime




Pavyzdziai (2)

Pavyzdziai Salyga Ekrane
matysime
a=5; 5>0 True | Teigiamas
if (a>0) cout <<"Teigiamas" << end|;
else if (a<0) cout <<"Neigiamas" << end|;
else cout <<"Nulis" << endl;
a=-43; -48>0 False | Neigiamas
if (a>0) cout <<"Teigiamas" << end|; _48<0 True
else if (a<0) cout <<"Neigiamas" << endl;
else cout <<"Nulis" << endl;
a=0; 0>0 False Nulis
if (a>0) cout <<"Teigiamas" << end|; 0<0 False
else if (a<0) cout <<"Neigiamas" << end|; 0=0 True

else cout <<"Nulis" << endl;




Pavyzdziai (3)

Pavyzdziai

Salyga

Ekrane matysime

X=4;

if (x<9) {
X =X+ 2;
y=x*3;
}
else {

X =X -5;
y=x*5;
}

cout << x <<

(a9 O

<«<y;

4<9

true
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Loginiai veiksmai

ne ! Neigimas arba | !(a >3)
inversija

Ir && Loginé X>2 &&X<5
daugyba

arba | Loginé sudétis [a<0 || a>3




