Algoritmas

Algoritmu vadinami aiskus vienareiksmiai

nurodymai (sakiniai), kaip turint tam tikrus

pradinius duomenis galima gauti reikiamus
rezultatus



Algoritmy pateikimas
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e Uzrasomi programavimo kalba
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Programos kurimo planas

I

Pradiniy duomeny ir busimy rezultaty analizé
Jzdavinio sprendimo idéja

Kintamuyjy parinkimas pradiniams duomenims
ir rezultatams laikyti

Algoritmo sukurimas
Programos rasymas
Testavimas



C++ programavimo kalba

C++ kompiliatoriai:
* Microsoft Visual C++
* Borland C++

* Dev C++

* Clang

* NetBeans
e CodeBloks



Programos struktura E

// Vieta programos vardui jrasyti

# include <iostream> - Biblioteky jtraukimas

using namespace std; s LELLDEIUERELRERT
vardy erdveé

int main
t main () Parindiné programos funkcija

Veiksmai ir
komandos




Informacijos isvedimas j ekrang

H#Hinclude <iostream>
using namespace std;

int main()

{

cout <<

cout <<“Labas pasauli!” <<end];

cout <<10 <<endl;

cout <<“Mokausi” <<“ programuoti”

<<endl;
return O;

}




